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Jullie zitten in de gevangenis van koning Ahasveros.
Er rijn al eerder gevangen uit deze gevangenis ontsnapt.
Zij hebben versch i I lende aa nwijzi ngenlopd rachten voor j u I I ie

achtergelaten om osk te kunnen ontsnappen.

Eén gevangenisbewaarder doet eveR een middagdutje.
Zijn wekker gaat over 40 minuten af.

De andere gevangenisbewaarder is om te kopen.
Als jullie het juiste codewoord noemen, laat hij je vrij.

Start met opdracht l" en los deze op. Als je deze goed oplost staat er een
aanwijzing naar de volgende opdracht, etc,
Schrijf de antwoorden op, want dle heb je aan het einde van het spel nodig
om het codewoord te ontcijferen.

Lukt het jullie om het juiste codewoord te vinden en te ontsnappen voordat de
wekker afgaat en de andere gevangenbewaarder wakker wordt?

Opdracht 1: Los de rebus CIp en schrijf het antwoord op.
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Opdracht 2: Dit is een bijzondere brief. Hij is geschreven in het braille-alfabet. Met
dit alfabet kunnen blinde mensen lezen, Ze voelen met hun vingers de puntjes die

uit het papier omhoog steken. Zo vselen ze welke letter er staat" Ontcijfer het
brailleschrift voor de volgende aanwijzing,
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Antwoord:

25 76 ?7 ?8 29 3S 31 32 33

Opdracht 3: De klinkers zijn verdwenen. Als je de juiste klinkers invult, vind je de

volgende aanwijzing.

J.ll.. v.nd.n d. v.lg.nd. .pdr"cht .p .,n pl.kj. w..r v..l tr..p l.gt

Schrijf op waar je de opdracht hebt gevonden.
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CIpdracht 4: Hieronder zie je het paleis van koning Ahasveros. Hij is op zoek naar een nieuwe

vrouw. Alle mooie meisjes in zijn rijk worden naar het paleis gebracht. Ook Esther. Zij wordt later
gekozen als de nieuwe koningin. Esther was een gewoon meisje uit het dorp. Het moet heel

indrukwekkend voor haar zijn geweest om voor de eerste keer het palels binnen te stappen.

Lees het verhaaltje hieronder. Welke letters horen bij de dikgedrukte woorden? Vul ze bij de

blokjes onder het verhaal in.

Vandaag krijgt Ësther een rondleiding in het paleis van koning Ahasveros. Ze loopt aehter Hegai
(de baas van het vrouwenverblijf) via de ophaalbrug (a5) de binnenplaats (50) van het paleis op.
Hegai wijst naar twee gebouwtjes naast elkaar. Dat achterste gebouw is de smidse (4417,' zegt hij.
'Daar worden de paarden beslagen. En dan mag jij raden waar de stallen(S1") zijn. 'Daarnaast

natuurlijk,' zegt Esther lachend, Ze loopt naar de waterput (a7) in het midden van de binnenplaats
en schept wat water uit de put. 'Wat is dat grote gebouw?' wil ze weten. 'Dat is de hoofdbureht

í52J,'antwoordt Hegai. 'Daar woont koning Ahasveros.' 'En tegenover de stallen en de smidse zie
je de keuken {48)'. Esther wijst op een bordje" 'De bibliotheek (46},' leest ze hardop. 'Waar is de

bibliotheek?' vraagt ze. Het lijkt me prachtig orn aile boeken te zíen. tk hou van lezen.' 'Dat is in de

toren tussen de keuken en de hoofdburcht,' zegt Hegai. ' Maar dan moet je wel veel trappen op.'
Esther is al naar de toren gerend. Ze bekijken het hele paleis en lopen dan terug naar het
vrouwenverblijf. §sther kijkt naar de gracht {49) om hei paleis. Dat is nog eens een goede

verdedigingtegen vijanden,Gewoon de ophaalbrug onrhoog eri elan kon niernand in het paleis.

Zou ze ooit de nieuwe koningin rvcrden en in dit prachtige naleis mogen wnren?

Antwoord:
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Opdracht 5: Rondorh een paleis zijn ook vaak dieren aanwezig.

ln de zinnen hieronder zitten dieren verborgen. Zoek ze op en zet er een streep
onder.

Voorbeeld: 'Daar hebben we soijt van,'zei de soldaat.

L- Koningin Esther fluisterde iets in het oor van de koning.

2- ls die gesp echt van goud?

3- ls de nieuwe schildknaap aardig?

4- De koning krijgt een koekje van koningin Esther.

Om de volgende aanwijzing te vinden heb je nodig:

Letter 4 van woord 1.

Letter 6 van woord 2.

Letter Zvan woord 3.

Letter l van woord 4.

TTIT
Maak een woord van deze letters om opdracht 6 te vinden.

Schrijf het antwoord op: _
53 54 55 56

Opdracht 6: Puzzel

Maak de puzzel en Iees de opdracht.



Bijlage opdracht 6: Plak deze tekst op de achterkant van een kaart en knip de kaart
in stukken. Door de puzzel te maken, kan de laatste opdracht
worden uitgevoerd en het codewoord worden ontcijferd.
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Dit is het codewoord!

34 2 47 9 2t m t2 39 28 55 33

ANTWOORDENBLAD

Opdracht 1: Zoek een brief voor de koning
Opdracht 2: glazen pot
Opdracht 3: prullenbak
Opdracht 4: stoelpoot
Opdracht 5: kast
Opdracht 6: codewoord à Poerimfeest


